
Trimestre 5
Tecnología Animación 
Digital



Orden del día
• Recapitulando

• Proyectos del trimestre
• Preproducción proyecto realidad virtual



Recapitulando

Plan de mejoramiento:



Proyectos del trimestre

Proyectos:

Evidencia de producto:
AA13-EV16: Proyecto animado con técnicas 2D y 
3D como elementos del portafolio de
servicios del animador digital.

Evidencia de Conocimiento:
AA13-EV17. Respuesta a preguntas sobre 
conceptos del lenguaje técnico del flujo de
trabajo del animador.



Making of del proceso: Redes sociales

Plan del making of:
• Seleccionar las personas por 

roles:
• Cada grupo por semana 

realizará un video de mínimo 
30 segundos para publicar en 
redes sociales

• Materiales: (Celulares)
• Cámara
• Luz
• Memoria SD
• Almacenamiento



Documento de diseño de la aplicación VR

Documento de los 
detalles principales de lo 
que quieran contar del 
proyecto que se está 
desarrollando.

Ejemplo:
● El contexto de un 

personaje
● Conocer el mundo de la 

historia.




